
	
  

©	
  Tous	
  droits	
  réservés	
  	
   Théâtralisation	
  de	
  contes	
  et	
  légendes	
  du	
  Québec	
  –	
  FLE/S	
   tclq.ca	
  

1	
  

Conte	
  ou	
  légende	
  ?	
  
Retrouvez	
   les	
   noms	
   des	
   personnages	
   qui	
   se	
   cachent	
   derrière	
   les	
   rébus	
   et	
   dites	
   s’ils	
   appartiennent	
   à	
   l’univers	
   du	
   conte	
   ou	
   à	
   celui	
   de	
   la	
   légende…	
  
(la	
  solution	
  est	
  donnée	
  p.	
  5)	
  	
  

Besoin	
  d’indices	
  ?	
  Vous	
  trouverez	
  plus	
  bas	
  (p.	
  3)	
  les	
  mots	
  dans	
  chaque	
  rébus	
  par	
  ordre	
  alphabétique.	
  

D’après	
  vous,	
  qu’est-­‐ce	
  qui	
  distingue	
  le	
  conte	
  de	
  la	
  légende	
  ?	
  

1. 	
  

2. 	
  

3. 	
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4. 	
  

5. 	
  

6. 	
  

7. 	
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8. 	
  

9. 	
  

10. 	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

Ces	
  rébus	
  ont	
  été	
  créés	
  à	
  l’aide	
  d’un	
  générateur	
  automatique	
  :	
  http://www.rebus-­‐o-­‐matic.com/	
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Indices	
  

Voici	
  les	
  mots	
  illustrés	
  dans	
  chaque	
  rébus,	
  par	
  ordre	
  alphabétique.	
  À	
  vous	
  de	
  les	
  remettre	
  dans	
  le	
  bon	
  ordre.	
  

1. Brrr.	
  Deux.	
  Hune.	
  Île.	
  Œufs.	
  	
  
2. Beau.	
  Fée.	
  K.	
  Rat.	
  Sssss.	
  
3. Gui.	
  Homme.	
  Le.	
  Thé.	
  
4. Le.	
  Q.	
  R.	
  	
  
5. Bas.	
  Deux.	
  K.	
  Mare.	
  Qui.	
  Rat.	
  	
  
6. An.	
  Fer.	
  Mon.	
  	
  
7. C.	
  Grrr.	
  I.	
  Nous.	
  Œufs.	
  Pe.	
  Rein.	
  Sssss.	
  	
  
8. Allah.	
  Houx.	
  Quai.	
  Riz.	
  Pe.	
  
9. Lu.	
  Rhum.	
  Sssss.	
  U.	
  
10. Âne.	
  Sœur.	
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Solution	
  

1. Brunehilde.	
   C’est	
   une	
   walkyrie	
   (vierge	
   guerrière)	
   de	
   la	
   mythologie	
   nordique,	
   protagoniste	
   d’une	
   saga	
   islandaise	
   qui	
   a	
   inspiré	
   ensuite	
   d’autres	
  
légendes,	
  dont	
  la	
  Chanson	
  des	
  Nibelungen.	
  

2. Fée	
  Carabosse.	
  C’est	
  la	
  fée	
  laide	
  et	
  méchante	
  de	
  nombreux	
  contes,	
  dont	
  celui	
  de	
  la	
  Belle	
  au	
  bois	
  dormant.	
  
3. Guillaume	
  Tell.	
  C’est	
  une	
  figure	
  légendaire	
  de	
  l’indépendance	
  de	
  la	
  Suisse.	
  
4. Hercule	
  (ou	
  Héraclès,	
  dans	
  la	
  tradition	
  grecque).	
  C’est	
  un	
  héros	
  légendaire	
  de	
  la	
  mythologie	
  romaine.	
  
5. Marquis	
  de	
  Carabas.	
  C’est	
  le	
  nom	
  imaginaire	
  du	
  plus	
  jeune	
  fils	
  du	
  meunier	
  dans	
  Le	
  Chat	
  botté.	
  
6. Montferrand.	
   Jos	
  Montferrand	
   (de	
   son	
   vrai	
   nom	
   Joseph	
   Favre)	
   est	
   un	
  homme	
   célèbre	
   pour	
   sa	
   force	
   et	
   son	
   courage	
  pour	
   défendre	
   les	
   siens.	
   Le	
  

personnage,	
  historique,	
  est	
  devenu	
  légendaire.	
  
7. Princesse	
  grenouille.	
  C’est	
  la	
  protagoniste	
  d’un	
  des	
  plus	
  célèbres	
  contes	
  russes,	
  qui	
  porte	
  le	
  même	
  nom.	
  
8. Riquet	
  à	
  la	
  Houppe.	
  C’est	
  un	
  prince	
  laid	
  mais	
  très	
  intelligent,	
  protagoniste	
  du	
  conte	
  du	
  même	
  nom.	
  
9. Romulus.	
  C’est,	
  avec	
  son	
  frère	
  Rémus,	
  l’un	
  des	
  deux	
  fondateurs	
  légendaires	
  de	
  la	
  ville	
  de	
  Rome.	
  
10. Sœur	
  Anne.	
  Dans	
  le	
  conte	
  La	
  Barbe	
  bleue	
  de	
  Charles	
  Perrault,	
  c’est	
  la	
  sœur	
  de	
  la	
  jeune	
  épouse	
  en	
  difficulté.	
  

	
  

	
  

Remarque	
  sur	
  l’exploitation	
  pédagogique	
  :	
  la	
  recherche	
  des	
  solutions	
  peut	
  se	
  faire	
  individuellement	
  ou,	
  mieux,	
  par	
  équipes.	
  

Profitez	
  de	
  cette	
  activité	
  autour	
  du	
  rébus	
  pour	
  discuter	
  avec	
  les	
  apprenants	
  sur	
  la	
  variation	
  interculturelle	
  dans	
  l’interprétation	
  des	
  images	
  :	
  par	
  exemple,	
  il	
  
est	
  difficile	
  de	
  reconnaître	
  dans	
  un	
  biscuit	
  au	
  beurre	
  la	
  marque	
  Lu	
  sans	
  avoir	
  été	
  en	
  contact	
  étroit	
  avec	
  la	
  culture	
  française	
  ou	
  de	
  connaître	
  le	
  nom	
  du	
  houx	
  si	
  
on	
  n’identifie	
  pas	
  la	
  plante	
  correspondante.	
  


